® BARLETTA. Messuno si stu-
pisca. Quelle che ammirate sono
la versione «poco umanas di Pie-
trn Mennea, de la colazidne in
glardino di Giuseppe De Nittis, di
Ettore Fieramosca che schiaccia
La Motte, & del mitico Eraclio. A
wgenerarles in unaoltica didattica
di raffinata attenzione verso i pro-
pri alunni e verso la necessita di
conoscere le proprie origini il bar-
lettano Mariano Rotunno,

Ruesto appassionato ¢ poliedri-
co insegnante di scuola dellinfan-
zia e animatore digitale al VI cir-
colo «Raffacle Girondis di Barletta
diretto da Michele Muggeo,

Laureato in scienze forestall e
ambientali, amante della musica.e
ditecnologla, negli ultimiannisi e
specializzato in coding e robotica
educativa, Quotidiana e continua
@ la sua ricerca nell'implementa-
zione e nello sviluppo di nuove
applicazioni della tecnologia @
dell'informatica alla didattica.

Ruando racconta delle sue al-
tivita gli brillano gli ocehi come
quelli dei swoi piccoli alunni:
«Riuscire a coinvolgere per un
certonumeradi ore i bambini nel-
le attivitd didattiche quotidiane,
ad oggl, ¢ diventata un'impresa
non semplice per noi docenti. La
diffusione degli smartphone & una

LA PARTITA
«Ora occorre compelere
conapplicazioni interattive,
giochi, chat ¢ video»

delle principali responsahili di
questo fenomeno. Applicaziond in-
terattive, giochi, chat, video, con @
loro colori e suoni intensi e ac-
cattivanti ei costringono a com
petere per conguistare il laro in-
teresse e la loro attenziones.

E proprio alla luce di tutto que-
sto divenita un valore aggiunto no-
tevole la capacita di raccontare le
proprie origini attraverso un lin-
guaggio tanto caro ai bimbi.

Apgiunge: «L'intellipenza arti-
ficiale @ una delle frecce del nostro
arco che siaggiunge alle altre pre-
senti nella faretra dinoi insegnan-
ti. Pub essere un ulteriore stru-
mento utile & fornire spunti e sug-
gerimenti su attivita didattiche
creative ¢ coinvolgenti per | bam-
bini, offrendo anche risorse onli-
ne L'AT (dalPaeronimo inglese di
Artificial Intelligence) ¢ gia pre
sente nella nostra vita di tutti i
giorni da qualehe anno (basti pen-
sareagliassistenti vocali), ma solo
daunannoagquesta parte ha avuto
grande diffusione e interessen.

E poi: «Poco pint di un anno fa
hanno iniziato a diffondersidiver-
se applicazioni di Intelligenza Ar-
tificiale generativa, cio2 in grado
generare testi e immagini. Era il
30 novembre 2022 quando OpenAl
(una societd e organizzazione di
ricerca) ha reso disponibile e ac-
cessibile al grande pubblico Chat-
GPT, un tipo di software di in-
telligenza artificiale che pud con-
versare con le persone in modo
simile a come lo farebbe un essere
umano.Poi sono arrivate le Alche
generano immagini e lo fanno par-
tendo da un testo che deserive co
me I'immagine stessa dovrebbe

essere (lecnicamente detto “prom- |

ptm,
La conclusione: «Le immagini
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a «seconda vita» di Barletta e i racconti
narrati dal maestro ai suoi piccoli alunni

presenti in questo articolo sono
state create con Leonardoai una
piattaforma che utilizen Fintelli-
penza artificiale per la generazio
nedi immagini creative. Con essa
si passono creare rapidamente il-
Tustrazioni a partire da testo o al
tre immagini, offrendo unapproe
cio innovativo alla creazone ar-
tistica e grafica. In questo caso
sono partito da aleune immagini
scaricate dalla rete ed ho chiesto
all'applicazione di generarne di
nuovesimili conuno stile cartoon.
Tutto ¢io permette chiaramente di
rendere qgualsiasi attivitd pid
creativa, fantasiosa e accattivan.
te; e questo & vero anche nell'am.
bio della didattica. Queste appli-
cazloni ci permettono di avviel-
narci maggiormente al linguaggio
del bambini sempre innamoratis-
simi dei cartoni animati e anche
estremamente -affascinati dalla
teenologia,

FANTASIA E CURIOSITA DIGITALE Da sinistra Pistro
Memnea, il quadro di Giuseppe De Nittis «Colazione in
giardinos, Eraclio ed Ettore Fieramosca che sovrasta La
Motte wricreati» nella versione digitale. A sinistra, la
versione umana del maestro Mariano Rotunno



